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Noorem Al-arendaja iimberoppeprogrammi kontaktoppe moodul

Taienduskoolitusasutuse nimetus
BCS Koolitus AS (edaspidi BCS Koolitus).

1. Oppekava nimetus
Noorem Al-arendaja UmberGppeprogrammi kontaktGppe moodul

2. Oppekavariihm ja 6ppekava koostamise alus

OPPEKAVARUHM: Tarkvara ja rakenduste arendus ning analiiiis'.

OPPEKAVA KOOSTAMISE ALUS: noorem tarkvaraarendaja tase 4 kutsestandard (osaliselt).
3. Eesmark ja opivaljundid

EESMARK: Umberdpperogrammi eesmirk on ette valmistada noorem Al-arendaja, kes suudab kavandada,
arendada ja testida veebip&hiseid tarkvaralahendusi, kasutades tehisintellekti nii arendust6o abivahendina kui
ka loodava rakenduse osana.

Oppe kdigus omandab &ppija tugeva full-stack arenduse baasi ning praktlise kogemuse kaasaegsete
arendusvahendite kasutamisel. Eriline réhk on suurte keelemudelite (LLM) kasutamisel arendusprotsessi osana
— sealhulgas struktureeritud promptimisel, Al vastuste kriitilisel hindamisel ning Al-p&histe funktsionaalsuste
loomisel. Koolituse tulemusena suudab Oppija iseseisvalt ning meeskonnas labida kogu tarkvaraarenduse
elutstkli alates idee kavandamisest kuni toimiva, testitud ja dokumenteeritud rakenduse valmimiseni.

OPIVALJUNDID:

e  Struktureeritud promptimine ja Al rakenduste loomine

o Valdab iteratiivset Al prompti koostamise tooprotsessi (kdivita, salvesta, valideeri, tdienda).

o Oskab koostada struktureeritud prompte, madrates rolli, konteksti, Gilesanded ja piirangud.

o Suudab vahendada tehisintellekti hallutsinatsioone, kasutades grounding tehnikaid (RAG, MCP,
allikate lisamine).

o Oskab genereerida masinloetavat Al valjundit.

o Valdab promptide optimeerimist |dbi A/B testimise ja parameetrite tuunimise (temperature,
top_p, top_k).

o Suudab iseseisvalt ja edukalt luua Al rakenduse.

e Al kasutamine arendust66 abivahendina
o Rakendab Al-tooriistu teadlikult ja vastutustundlikult arendusprotsessi eri etappides.
o Kasutab Al-d tehniliste lahenduste méistmiseks, koodi selgitamiseks ja uute teemade Sppimiseks.
o Kasutab suuri keelemudeleid (LLM-e) arendust6 abivahendina koodi kirjutamisel, refaktoreerimisel
ja vigade tuvastamisel.
o Hindab kriitiliselt Al lahenduste kvaliteeti ning teeb vajadusel parandusi.

e Planeerimine ja disain
o Kavandab meeskonnas agiilse MVP-projekti ulatuse ja ajakava.
o Koostab rakenduse visuaalse prototiiibi.
o Disainib andmebaasi mudeli (ERD) ja rakenduse Gldise arhitektuuri.

1 Vastavalt kehtivale tidienduskoolituse standardis véljatoodud &ppekavade liigitusele ja maaruse lisaga kehtestatud
Oppekavariihmade loetelule, mille aluseks on rahvusvaheline haridus- ja koolitusvaldkondade liigitus International
Standard Classification of Education Fields of Education and Training (ISCED-F 2013).
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e Arendus ja integratsioon
o Arendab tervikliku full-stack rakenduse (Spring, Vue.js vms).
o Teostab API-p&hise integratsiooni frontendi ja backendi vahel.
o Kasutab versioonihaldust (Git) koodi ja muudatuste haldamiseks.

o Testimine ja kvaliteet
o Testib stistemaatiliselt teenuseid ja nende omavahelist koostoimet.
o Loob baastaseme automaattestid (unit tests) kriitilisele loogikale.
o Tuvastab ja parandab vead, kasutades debugerit ja logisid.

e Dokumenteerimine ja esitlus
o Dokumenteerib API-teenused Swagger/OpenAPI standardi jargi.
o Koostab projekti dokumentatsiooni ja tehnilise kirjelduse.
o Esitleb valminud lahendust ja pohjendab selle tehnilist teostust.

4. Sihtgrupp ja oppe alustamise tingimused
KOOLITUSE SIHTRUHMAKS ON TOOEALISED INIMESED, KES:

— omavad viahemalt bakalaureusekraadi voi sellele vastavat haridustaset voi;

— onvarem oppinud kdrgharidustaseme | voi Il astme dppekaval (so rakenduskorgharidus, diplomi-,
bakalaureuse-, magistri-, bakalaureuse- ja magistri Gppekavadel pohineva integreeritud dppe) jarjest
enam kui dppekava pool nominaalaega ning on labinud vahemalt 50% Oppekava mahust, millele olid
immatrikuleeritud voi;

— onldpetanud tehnilise eriala kutsedppe (tase 5);

— valdavad eestija inglise keelt vihemalt B! tasemel;

— omavad vahemalt 3-aastast varasemat to6tamise kogemust.

5. Oppe mabht ja iilesehitus, dppekeskkond ja —vahendid

OPPE MAHT JA ULESEHITUS:

Kontaktdpe?: 7 nadalat (35 paeva; 8 akadeemilist tundi paevas ehk kokku 280 akadeemilist
tundi).

OPPEKESKKOND JA ~VAHENDID:

e KontaktGpe toimub kaasaegses arvutiklassis, kus Gppijatele on tagatud dppeks vajalikud vahendid
(vajadusel lisatakse tle veebi Gppe véimalus);
e igal kontaktOppepdeval on loeng ja praktilised tGilesanded.

2 Kontaktdpe = auditoorne ehk klassiruumis toimuv &pe (vajadusel lisaks {ile veebi).
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6. Oppeprotsessi kirjeldus, sh 8ppe sisu, dppemeetodid ja -materjalid
OPPEVORM JA SISU:

Kontaktdpe — auditoorne (BCS Koolituse arvutiklassis v&i tle veebi) 8 ak. tundi paevas 35 paeva.

Sissejuhatus, koolituse tutvustus.

Tooturg, praktika otsimine, edukas praktikale kandideerimine.
Programmeerimise sisu ja otstarve ning pohimdotted.
Arendusprotsess ja arenduse elutsikkel.

Toovahendid, raamistikud, hoidlad.

HTML, CSS, JavaScript, Vue.js
HTML pGhitded.

CSS kujundus.

JavaScript alused.

Aslinkroonne programmeerimine.
Call-backid.

Stinkroniseerimine.

Vue.js.

Alustamine iseseisva projektiga, rithmade (paaride) moodustamine.
Ulesande tutvustus, analiiiis ja planeerimine (riihmadena).

JAVA, Git

Andmed, andmetiitbid, programmeerimise p&hikonstruktsioonid.
Arvulised andmetibid, elementaarsed tehted ja operaatorid.
Avaldised.

Stringid, nende meetodid ja enamlevinud operatsioonid-tegevused stringidega.
Teisendused arvude ja stringide vahel.

Boolean avaldised.

Konstruktsioonid if, else, switch, tingimusavaldised.

Erinevat taipi tsuklid, massiivid.

Funktsioonid.

Funktsiooni parameetrid, tagastusvaartus.

Oppijad lahendavad iseseisvalt algoritmilisi (ilesandeid.

Spring ja REST tunnused

Objektorienteeritud programmeerimise alused. Klassid ja objektid.
Klassi liikmed (meetod, véljad).

Liilkmete skoobid ja juurdepaasud (nt public, private, final).
Staatilised lilkmed (meetodid ja véljad).

Konstruktorid.

Objektorienteeritus laiemalt.

Dependency Injection / Inversion of Control.

Spring Data Repositoryde kasutamine.

sQL

PostgreSQL Install ja kasutamine.

SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE lausete kasutamine.
JOIN lausete kasutamine.

Java lhendamine PostgreSQL.

REST teenuste Uleviimine nii et nad kasutaks andmebaasi.
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Testimine

Manuaalne testimine (rakenduse kasitsi testimine).
Unit testide alused.

Backend teenuste testimine.

Testimise too6riistad (JUnit vms).

Testide kirjutamine ja kdivitamine.

Al tooriistade kasutamine arendusprotsessis
Al kui dpetaja.

Al kui koodi selgitaja.

Al kui koodi llevaataja.

Al kui koodi kirjutaja.

Al tugi IDE-s ja valjaspool IDE.

Al alused ja praktiline rakendamine arendusprotsessis

Al pohimotted, rakendusvdimalused ja piirangud tdnapdevases tarkvaraarenduses.
Promptimise metoodikad ja efektiivse paringu koostamine.

Tarkvaraprojekti loomine algusest [6puni Al abil.

Al kasutamine projekti dokumenteerimisel.

Code review Al abil ja tulemuste hindamine.

Al pdhise Chatbot-i lisamine rakendusse.

Valminud projekti esitlus.

Struktureeritud promptimine ja Al rakenduste loomine

Promptimine 101 — Al kdivitamise ja juhtimise pdhitded.

Konteksti lisamine — Al vastuste tdpsustamine ja relevantseks muutmine.

Grounding ehk pohimdtete rakendamine — hallutsinatsioonide vdhendamine ja faktipohisus.
Struktureeritud véljund — masinloetava ja korrastatud tulemuse genereerimine.

Promptide eksperimenteerimine — A/B testid ja parameetrite optimeerimine.

Prompti metaandmed — kasutatava info jalgimine ja dokumenteerimine.

Praktiline Glesanne ja esitlused.

OPPEMEETODID:

— Loeng javideoloeng;

— Kaasaprogrammeerimine Opetajaga (live coding);
—  Praktilised harjutusilesanded;

—  Projektipéhine dpe;

— Iseseisev ja juhendatud 6pe meeskonnas;

— Individuaalne programmeerimine;

—  Meeskondlik programmeerimine;

—  Code review ja vastastikune tagasiside .

OPPEMATERJALID:

Peamised dppematerjalid on spetsiaalselt antud koolituse jaoks loodud ja vormilt digitaalsed. Lisamaterjalidena
vOidakse kasutada tdiendavaid Gppematerjale vastavalt vajadusele.

7. Hindamine ehk 6ppe Iopetamise tingimused
Kontaktdppe loetakse |Gpetatuks parast rihmaprojekti edukat kaitsmist.
Oppe |18petamise tingimusteks on &piviljundite omandamine ja 8ppes osalemine ndutud mahus.

8. Viljastatavad dokumendid

Opiviljundid omandanud ning hindamise edukalt |3binud dppijale viljastatakse tunnistus lahtuvalt kehtivast
tdienduskoolituse standardist.
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9. Koolitajate kvalifikatsioon

Koolitajate tuumikmeeskonda kuulub vahemalt ks koolitaja, kellel on minimaalselt rakenduskdrgharidus voi
bakalaureusekraad informaatikas, infotehnoloogias, arvutiteadustes vGi tehnikateadustes vGi neile vastav
haridustase. Lisakoolitajatena kaasatakse valdkonna praktikuid.

10. Oppe keel

Koolitus on pohiliselt planeeritud toimuma eesti keeles, kuid vajadusel on vGimalik ka ingliskeelse riihma
komplekteerimine.

Oppematerjalid on valdavalt eestikeelsed, aga vdivad sisaldada inglise keeles nditeid jm sisu, mida pole mdistlik
tolkida. Lisamaterjalid on reeglina ingliskeelsed.

11. Oppekava kinnitamise aeg:
25.02.2026
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